'NDOCCIA 


ARMA PESANTE DA MISCHIA 


La 'Ndoccia si presenta come un fascio di tronchi che 
possono essere indossati e portati in spalla o legati all'altezza 
della vita. Per indossarla e usarla come arma sono necessari 
i seguenti requisiti: 


e I valori di Forza e Destrezza devono essere pari a 13 o 
superiori. 

e Il numero massimo di tronchi che una creatura può 
indossare è pari a 1+modificatore di Forza. 

e Nonè consentito indossare con la 'Ndoccia nessuna 
armatura o scudo. 

e Indossare e togliersi la 'Ndoccia richiede un'azione. 

e Si ha svantaggio in tutte le prove di abilità e i Tiri Salvezza 
basati su Destrezza. 


E' possibile utilizzare la 'ndoccia con tre diverse manovre e 
un uso da rissa: 


Giravolta: il PG compie un rapido giro su se stesso, colpendo 
tutte le creature entro 1,5 metri da lui; devono superare un 
tiro salvezza su Destrezza o subire danni taglienti pari 1 + il 
numero di tronchi della 'ndoccia. Le creature amiche 
effettuano il tiro salvezza con vantaggio. La CD è pari a 
8+bonus competenza+tmodificatore di Forza dell'attaccante. 


Capocciata: il PG si abbassa rapidamente colpendo una 
creatura che si trova proprio di fronte a lui; effettua un attaco 
su Forza e provoca danni contundenti pari a 1d4 + il numero 
di tronchi della 'ndoccia. 


Alla carica: il PG corre contro una creatura che sia distante 
da lui almeno 6 metri caricandola come un toro furioso; 
effettua un attacco su Forza e provoca danni perforanti pari a 
1d6 + il numero di tronchi della 'ndoccia. 


E' possibile utilizzare la 'Ndoccia anche come strumento 
epico da rissa. Al termine della rissa il PG che ha usato la 
'‘ndoccia lancia un dé: con un risultato 5-6 la 'Ndoccia si 
spacca ed è inutilizzabile. 


